
 

 

 

 

 

 
 

Zbraň ÚČ Útoč. OZ M/S/V* Kde Váha Poznámka 

        

        

        

        

 *Dostřel - malý/střední/velký, u zbraně pro boj tváří v tvář se uvede její délka.           

Zbroj Kval. Kde Váha Poznámka   ‐   

      ‐   

       ‐   

       ‐   
 

Věc Kde Váha 

 

Věc / čarovný předmět Kde Váha Poznámka / jak s věcí čaruješ 

       

       

       

       

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

        

Úroveň: Postřeh Bojeschopnost - Postih za      

Max. Životů:           - objekty:         % méně než:         živ.:  

Max. Magů:          - mechan.:       % Mez vyřazení:            živ. 

   Vlastnost      stupeň       oprava 

 

Zvláštní schopnosti, čáry (včetně popisu, jak čaruješ) a dovednosti 
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ROD POVOLÁNÍ 

 

OČ 

Naložení 

Mortu
Textové pole
Křeček

Mortu
Textové pole
kudůk                       šermíř

Mortu
Textové pole
6

Mortu
Textové pole
 63                        13                         31         0
  0                        11                                 1

Mortu
Textové pole
15       +2
13       +1
17       +3
13       +1
 9         -1

Mortu
Textové pole
14      +1
11      +0
 7        -2
 4        -3

Mortu
Textové pole
 zastrašení 18% tabulka            handlování Cha +8
 poznávání artefaktů                 astrologie Int +8
 odhad zbraně a soupeře             koželužnictví Odl +11
 přesnost +1 ÚČ k meči              tesařina Sil +11
 sehranost +1 ÚČ                       veslování Sil +8
 léčba vl. zran. 10žt/den            rybaření Obr +2
 3 útoky / 2 kola                         nosič Odl -1
 výpad a kryt +1 / -2                  plavání Sil -1
 šerm +1 ÚČ i OČ                       zálesák Odl -1
 útok z obrany                            běh na krátké trati Sil +5

Mortu
Textové pole
 bastard                      10          0           1           1          ruka       40      ocelový, přesnost +1
 kamen. sekera             6         +1         -1           1           pas        30      rodová zbraň +1
 prak                            5          -1         -3      9/16/25    vak         5

Mortu
Textové pole
6

Mortu
Textové pole
 0         420    14
 421     840    11
 841     1260   7
 1261   1680   4

Mortu
Textové pole
 kožená zbroj              5         tělo        55      démon +2

Mortu
Textové pole
 kameny
 3 pochodně
 křesadlo
 k. torna
 m. vak
 měch
 šaty

Mortu
Textové pole
 kraví roh na pití                                 zasvěcený Radgostovi
 



_ BĚSOBIJEC                                                       Z RODU                                     _ 

Vzhled a první dojem Nejvýraznější znaky: 

      

Má oči, vlasy, měří , váží a je jí        let. 

 

 

 

 

Osobnost Hlavní aspekty:   Další aspekty:   

 

 

 

Čemu nikdy neodoláš? 

Co nejvíce nesnášíš?  

Čeho nejvíce lituješ?  

Z čeho máš strach?  

To nejlepší, cos kdy udělal(a)…  

To nejhorší, cos kdy udělal(a)…  

 

Původ a zázemí   

 

 

 

 

 

Díky čemu ses dostal(a) mezi běsobijce 

 

 

 

Tvá role ve družině… 

 

Tvým nejlepším přítelem/přítelkyní je… 

Tvým největším nepřítelem je… 

Životní motto… 

 

Další poznámky, pes, přítel…  

 

 

 

 

Osobní deník pro DrD - Univerzální,  v. 1.0c - GameCon, Mistrovství v DrD 2016  © Václav „Garnlord“ Čepelák  2016 

Pokud čaruješ, blíže popiš jak. Historie Tvých významných (kovových, čarovných…) předmětů 

 

 

 

 

 

Mortu
Textové pole
Křeček                                                Vodjanů

Mortu
Textové pole
                                                     Na vodjana má neobvyklou, vytáhlou postavu a jeho účes je též nezvyklý - kudrnaté kadeře jsou zacuchané do jakýchsi copánků! A ten meč!!!
       běžné, hnědé                 dlouhé, skoro černé                   121 coulů          1065mn      26
Obyčejný lněný šat ušit mistrnou rukou lučanské švadleny prosvítá pouze částečně skrz jeho
koženou zbroj. Tu a tam, po těch letech, ještě nekde zůstala viditelná šupina po obří jezerní rybě, ze které je brnění vyrobeno - zbraně běsů všach odráží děd Špéslav.



Mortu
Textové pole
                              lakomý na věci,    spravedlivý                      pečlivý a nelítostný
Křeček působí spíše sobecky, ale kdo ho pár let zná, ten ví, že za své přátele se bez rozmyslu postaví. Může vypouštět nevkusný poznámky, ale i přes tyto poznámky je schopnej spravedlivého soudu i k otrokům - pokud by z něj neměl osobní prospěch či nesoudí zráce Slova!
                       blýštivým předmětům ohromné (i nulové) ceny
                      dělení se s ostatními o zásoby, snad jen v zimě držím hubu
                      že jsem nepoznal děda Špéslava, mocného to chlapa! Ale aspoň mám vybavení...
                      z jakýhokoliv doubraváčka, co kouká divně na moje vlasty - že se mi bude smát
                               odvrátil vyhnanství nevinného otroka správným poukázáním na fakta
                                 při nedostatku ryb škudlil vzácné úlovky. Sestra byla kojená, teď je slepá.

Mortu
Textové pole
Kožená zbroj s duchem Špéslavem v dávných dobách bývala zbrojí šupinovou, ale po mnohých neúprosných bojích šupiny z většiny opadaly. Vodjané z vesnice říkají, že udatný Špéslav byl mým strýcem. Zbroj nemá fatální zásah pozorovatelný, neboť Špé zesnul strachem či co, takže jeho kovový kirunský meč mu byl k ... Od poljana Radomíra dostal darem kravský roh, který společně zasvětili Radgastovi. Křeček z něj rituálně pije pivo, když věští z rybích vnitřností.

Mortu
Textové pole
                         Rybářská vesnice je klasickou ukázkou vodjanské architektury a společenského mokrého života. Otec je schopný a vážený rubář a důležitou osobou pro životaschopnost osady. Matka nevyniká ničím výjimečným, naopak svědomitě plní domácí i rodičovské povinnosti. Dědictví po Špéslavovi bylo mocenskou vzpruhou rodiny a ulevením polozemnice o jeden ze 7 hladových krků, přestože Slověni si na moc jednotlivce zas tak nepotrpí.

Mortu
Textové pole
Strýc Špéslav díky své běsobijecké oddanosti neměl potomků, kteří by přebrali jeho hmotné dědictví. Nejbližším příbuzným tak byl můj otec, schopný rybář, jenž po poradě s vědmou zůstal rybářem a mocnou zbroj předal mne. Hrdinný slov sumce většího než já byl vhodnou příležitostí.
                       Chráním zranitelné členy družiny i kmene. A zatočím s každým humanoidem!

Mortu
Textové pole
Radomír, s kterým prožil radostné chvíle před běsobijeckou řeholí
zrádci Slova a podobní provinilci Levot
Detaily svět řídí, ale také ho přivádí do záhuby


